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                                                                                   We do ordinary things extraordinarily well.
                                                                            盡心盡力  出類拔萃
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1、 前言
圖書館95-97年皆獲「教學卓越計畫」補助，每年皆編列圖書經費，購置中文、日文、英文、法文、德文、西班牙文、小語種等專業圖書，提供師生學術研究和課程學習之需，使館藏語文多元化，且提升館藏品質。另外還增設了八樓多功能學習室和五間團體討論室，滿足多元活動的空間需求，舉辦不同類型活動；提供學生及教師小組討論的獨立空間，提升學習成效及溝通技巧。               另外文藻週也舉辦許多場精采的演講，提升學生閱讀及學習興趣。98-99圖書館提出兩個發展目標，希望藉由各項目單元計畫的執行，落實並達成以下效益。
(一)、分項子計劃二：持續提升學生學習成效的積極作為
1. 文藻人3L核心能力再提昇。

(二)、分項子計畫三：創新語言學習策略
1. 文藻語言學習遊戲館。

前三年計畫已得到卓越的成效，今年秉持一貫的用心和努力繼續執行，透過教學卓越計畫的執行，持續強化圖書館學術研究和學習的功能，提供學生多元學習空間，有效運用資源並累積卓越計畫成果，達到圖書館卓越服務品質的目標。

2、 98-99年度教學卓越計畫執行架構及成果

1、 98-99年度圖書館教學卓越計畫執行架構
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2、 98-99年度圖書館教學卓越計畫執行成效

(1) 分項子計畫二：持續提升學生學習成效的積極作為
1. 執行成果摘要：

(1). 文藻週舉辦兩場演講：魯文學先生、蕭麗吉女士演講「說走就走 - 和你徒步環島51天」和蔡詩萍先生演講「不管做哪行，閱讀都讓你一輩子加分」；教職員生共346人參加，演講內容精采，師生獲益良多。















2. 單元執行項目執行成效：
	分項子計畫二：持續提升學生學習成效的積極作為

	行動方案二：文藻人3L核心能力再提昇

	單元執行

項目
	預定成果
	具體成效

	2-2-2
全人型塑行動
其他（文藻週演講）


	魯文學先生、蕭麗吉女士演講「說走就走 - 和你徒步環島51天」：
透過講者「說走就走」徒步環島51天的實踐中體會生命的感動及啟發，瞭解作者如何記錄生命歷程及全家人團結合作的力量，藉此學生可以學習獨立自主及自信的精神。
	1. 本演講於98/10/20舉辦，參加人數共95人，學生93人，教師2人。
2. 透過魯文學先生及蕭麗吉女士分享父親與兒子徒步環島51日的種種經歷與心情轉變，我們看到藉由徒步的活動，讓他們一家人的感情更為緊密的聯擊在一起，兒子也藉由這樣的活動更加成熟，並有獨立自主的能力，同時培養對環境及陌生人的信任。魯文學先生鼓勵在座同學一句話” 有些事現在不做，一輩子都不會再去做了”。在有能力的時候，應努力完成心中想做的事。

	2-2-2

全人型塑行動
其他（文藻週演講）


	蔡詩萍先生演講「不管做哪行，閱讀都讓你一輩子加分」：
透過講者的演講，可以激發學生的閱讀興趣，瞭解閱讀是獲得知識和創造思考的重要管道，學生可以因此提升終身學習的能力。
	1. 本演講於98/10/22舉辦，參加人數共253人，學生233人，教職員20人。
2. 從報章媒體風聞蔡詩萍先生的風範，倒不如現場聆聽他的演講來得深刻。在一個多小時的精彩分享中，蔡詩萍先生以”閱讀”這件事期許鼓勵同學們廣泛的去涉獵，閱讀不單指讀書，包括看電影、聽音樂、看表演節目、看畫展等都是。透過不同領域的”閱讀”，除了豐富生活外，並且一定會幫助你在專業上加分。他並透過自己本身的經驗分享，如果每天能花半小時以上的時間去閱讀，數十年後的累積是可觀的。現在開始閱讀永遠不嫌遲。


(2) 分項子計畫三：創新語言學習策略
1. 執行成果摘要：
(1). 於外診中心建置「實體與數位教材展示區」、「外語學習遊戲體驗學習區」，99年5月1日正式啟用－「遊戲一族 Gamesters Club」，設有2台電腦、3張遊戲學習桌、15張遊戲學習椅，供學生操作實體及數位外語學習遊戲教材。
(2). 99年10月-12月，共1,108個學生參加體驗，學習成效良好。外診中心問卷調查顯示，超過九成的學生喜歡透過遊戲方式來學習英語、遊戲體驗活動有助於提升英語學習興趣及英語字彙的記憶。
2. 單元執行項目執行成效
	分項子計畫三：創新語言學習策略

	行動方案二：文藻語言學習遊戲館

	單元執行

項目
	預定成果
	具體成效

	<3-2-1>

<實體與數位教材展示區>
	1. 提供展示區域，展示本校教師教材研發成果。 

2. 以實體及數位展示方式，向學生宣導外語學習遊戲教材，提升教材使用率 。        
	1. 建置外語學習遊戲教材展示區，地點位於外診中心，1月28日動工，2月10日完工。於99/5/1正式啟用－「遊戲一族 Gamesters Club」。5月初申購電腦及液晶螢幕等設備，已完成採購及驗收。
2. 提供1台電腦及展示區域，展示本校教師教材研發成果。


	<3-2-2>

<外語學習遊戲體驗學習區>
	1. 提供3張遊戲學習桌、12張遊戲學習椅及2台電腦，供學生操作實體及數位外語學習遊戲教材。
2. 提供學生操作外語學習遊戲教材的特屬空間氛圍。
3. 提供教師觀察及研究學生利用遊戲教材的場所。
	建置外語學習遊戲實際操作區，地點位於外診中心，1月28日動工，2月10日完工。於99/5/1正式啟用－「遊戲一族 Gamesters Club」。5月初申購電腦及液晶螢幕等設備，已完成採購及驗收。
1. 提供2台電腦、3張遊戲學習桌、15張遊戲學習椅，供學生操作實體外語學習遊戲教材。
2. 提供學生操作外語學習遊戲教材的特屬空間氛圍。
3. 提供教師觀察及研究學生利用遊戲教材的場所。
4. 99年10~12月遊戲館使用及活動統計：
(1). 學生預約遊戲體驗：
遊戲類別
參與人次
紙牌

 15

象棋

  6

五子棋

166

英語文化大富翁

 15

合計

202

(2). 遊戲館體驗班級：共20班，906人參加。詳見附表：
日期
課程名稱
授課老師
人數
10/20(三)
教學與科技

張偉志

117

教學課程

周則銘

25

10/25(一)
自修課

陳麗娜

49

英文文法與寫作

劉子瑛

47

10/26(二)
英文閱讀寫作

梅馨云

44

10/27(三)
教學課程

周則銘

25

11/2(二)
英文閱讀與寫作二

林瑋廷

58

11/4(四)
軍訓

李俊杰

65

11/12(五)
外語教學課程設計
與發展研究

藍美華

6

11/15(一)
華語言究所

林景蘇

21

11/18(四)
英文

陳思安

21

11/22(一)
五專一英文

張純華

51

11/23(二)
四技共同一英文

林桂年

48

英文閱讀與寫作二

孫瀅婷

54

11/30(二)
英文四A (日四技共同英文一)

龔萬財

50

11/30(二)
英語字彙與
文法教學(A班)

龔萬財

20

12/1(三)
英語聽力與會話

龔萬財

48

12/2(四)
四技共同一英文

孫瀅婷

53

12/3(五)
英語字彙與
文法教學(B班)

龔萬財

58

12/6(一)
英文閱讀專五D

羅宜柔

46

合計

20班

906人



	<3-2-4>

<遊戲學習資料庫>
	1. 購置約150種圖書、視聽軟體和資料庫。
2. 利用圖書及遊戲教材激發學生的學習興趣，提升學生持續自我學習的動機。
3. 藉由生動活潑的教材，學生得以克服對外語學習的畏懼感，提升學習信心。
4. 提升學習效果，進而培養出具高度自主學習力之語言專業人才。
	增購語言學習遊戲等相關圖書資料，共採購7種資料庫、578冊/件圖書視聽資料，總計1,199,951元。
1. 購置7種資料庫、578冊/件圖書視聽資料。

2. 利用圖書及遊戲教材激發學生的學習興趣，提升學生持續自我學習的動機。

3. 藉由生動活潑的教材，學生得以克服對外語學習的畏懼感，提升學習信心。

4. 4. 提升學習效果，進而培養出具高度自主學習力之語言專業人才。

	<3-2-4>

<圖書與資料庫>
	1. 充實各語文教學及學習資源館藏   

2. 提升師生教學、研究及學習品質 

3. 提升圖書借閱率
	增購英文圖書541冊，1,082,536元；法文圖書135冊，111,364元，德文圖書162冊，122,915元；西班牙文158冊，132,327元；日文圖書290冊，383,055元；中文圖書2,178冊，667,213元；採購總冊數為3,464冊，總計2,499,410元。
編列各系所圖書經費，購置中文、日文、英文、法文、德文、西班牙文、小語種等專業圖書，提供師生學術研究和課程學習之需，使館藏語文多元化，且提升館藏品質。


3、 教學卓越計畫執行前後之差異比較
1、 95-99教學卓越計畫執行方案對照表：
	子計畫
	98-99年度
	97年度
	96年度
	95年度

	一、

文藻教師持續追求永續發展體制
	典範良師之具體行動
	教師專業提升與考核
	教師專業提升與考核
	建立教師發展中心/建立與執行教學品質管控機制

	
	
	文藻教學相長攜手計畫
	─
	─

	
	數位課程遠距網
	文藻網路大學師資培訓
	文藻網路大學師資培訓
	─

	
	
	華語數位營運中心
	華語數位營運中心
	─

	二、

持續提升學生學習成效的積極作為
	文藻人3L核心能力再提昇
	學生生活學習整合系統
	學生生活學習整合系統
	學生學習成效之整合系統

	
	文藻人外語專業再提升
	服務與能力導向的經緯學習
	─
	─

	
	培育具競爭力之產業人才
	
	
	

	
	國際商務整合服務暨實習
	服務與能力導向的經緯學習
	─
	─

	
	
	南台灣國際產業服務中心
	南台灣國際產業服務中心
	國際語文園區/強化新興服務產業數位園區

	三、

創新語言學習策略
	創意外語教材研發產銷網
	強化產官學合作處功能
	成立產官學合作處
	─

	
	文藻語言學習遊戲館
	深耕英/外語能力診斷與輔導系統
	深耕英/外語能力診斷與輔導系統
	─

	
	Dr. E-Learning門診中心
	
	
	

	
	─
	強化數位化教學環境
	強化數位化教學環境
	建置數位行動網路架構

	四、

培育卓越的專業國際人才
	國際會展實務運籌
	多國語頂峰及複譯人才培育
	多國語頂峰及複譯人才培育
	多國語頂峰及複譯人才培育計畫

	
	
	語文國際行動力
	語文國際行動力
	國際人才專業培育計畫/數位傳播人才培育計畫

	
	模擬國際村生活教材
	語文國際行動力
	語文國際行動力
	國際人才專業培育計畫/數位傳播人才培育計畫

	
	台灣文化經貿行銷學程
	語文國際行動力
	語文國際行動力
	國際人才專業培育計畫/數位傳播人才培育計畫

	
	
	專業學程導入
	專業學程導入
	─

	
	OTOP產業創意國際行銷服務
	強化產官學合作處功能
	成立產官學合作處
	─

	
	
	語文國際行動力
	語文國際行動力
	國際人才專業培育計畫/數位傳播人才培育計畫

	
	高雄國際造街企劃
	強化產官學合作處功能
	成立產官學合作處
	─

	
	
	語文國際行動力
	語文國際行動力
	國際人才專業培育計畫/數位傳播人才培育計畫


2、 分項子計畫二：持續提升學生學習成效的積極作為
	方案二：文藻人3L核心能力再提昇

	獲本計畫補助前
	獲本計畫補助後

	※91年文藻週系列活動：

1. 詹宏志先生專題演講「e時代閱讀」及王宣一小姐專題演講「小說啟蒙與啟蒙小說」（91/10/24 9:30-12:00文園會議室）：全校教職員工生共122人參加。海峽兩岸知名的 PC Home集團發行人詹宏志先生針對未來的閱讀趨勢-電子書遊行演講，由古溯今探討語言學習的困難性。作家王宣一女士編輯、採訪及寫作經驗豐富，從今日的小說環境來看未來的發展如何開啟小說之門，如何讓小說充實人生。
※92年文藻週系列活動：

1. 蔡智恆先生演講「網路上的寫作經驗」（92/10/21 文園會議室）：全校教職員工約300多人參加。演講內容獲得同學熱烈回應，Q&A時段問題此起彼落。
2. 廖鴻基先生演講「繽紛海岸」（92/10/21 文園會議室）：全校教職員工約80多人參加。為一場極具深度內涵、發人深省的演講。
3. 林東清教授專題演講「知識管理漫談」（92/10/24文園會議室）：全校教職員工約100多人參加。林教授以非常多的實例說明知識管理的基本觀念，風趣而親切的演講風格，使得知性的講題因此生動起來。
※94年文藻週系列活動：

朱學恆先生演講「創意與文化」（94/10/18   14:10-16:00 專業口語表達藝術廳）：全校教職員工約120人參加。隨著科技世紀來臨，除專業知識外，更需要的是運用創意將不同領域產業結合，提昇競爭力，期望全校教職員生能發揮創意想像，創造獨特的生涯規劃。

	※96年文藻週系列活動：

1. 蕭青陽先生演講「蕭青陽 撈魚人生 第73場」（96/10/22  13:30~16:30文園會議室）：全校師生共172人參加。蕭先生的演講開拓與會人員的文化視野，並藉此瞭解流行音樂創作者及相關設計工作者如何克服創作瓶頸，完成高品質作品的過程。
2. 洪蘭教授演講「閱讀與學習」（96/10/23  09:00~12:00文園會議室）：校內師生及校外人士共191人參加。透過洪蘭教授3個小時豐富的演講內容，師生了解由實驗心理學的角度看閱讀與學習之間的關係時，發現大量閱讀可有效提升學習成果，且唯有主動的學習意願才保證學習能夠持久
3. 蘇國垚教授《新EQ：成功從禮（etiquette）開始》讀書會（96/10/26  09:00~11:00至善樓Z1307）：全校教職員工共49人參加。蘇教授生動的演講內容與幽默風趣的實際演練，不僅增加大家對社交禮儀的瞭解，同時幫助大家了解如何在不同場合中隨機應變及做出適切的反應。
※98年文藻週系列活動：

1. 魯文學先生、蕭麗吉女士演講「說走就走 - 和你徒步環島51天」（98/10/20文園會議室）：全校教職員工共95人參加。透過魯文學先生及蕭麗吉女士分享父親與兒子徒步環島51日的種種經歷與心情轉變，讓學生體會生命的感動及啟發，瞭解作者如何記錄生命歷程及全家人團結合作的力量，藉此培養獨立自主及自信的精神。
2. 蔡詩萍先生演講「管你念什麼 懂點人文最好」（98/10/22文園會議室）：全校教職員工共253人參加。蔡詩萍先生以”閱讀”這件事期許鼓勵同學們廣泛的去涉獵，閱讀不單指讀書，包括看電影、聽音樂、看表演節目、看畫展等都是。透過不同領域的”閱讀”，除了豐富生活外，一定會幫助你在專業上加分。現在開始閱讀永遠不嫌遲。



3、 分項子計畫三：創新語言學習策略
	方案二：文藻語言學習遊戲館

	獲本計畫補助前
	獲本計畫補助後

	無此空間與設備

	1. 實體與數位教材展示區、外語學習遊戲體驗區：地點位於外診中心，1月28日動工，2月10日完工。於99/5/1正式啟用－「遊戲一族 Gamesters Club」。
(1). 提供1台電腦及展示區域，展示本校教師教材研發成果。
(2). 提供2台電腦、3張遊戲學習桌、15張遊戲學習椅，供學生操作實體外語學習遊戲教材。
(3). 提供學生操作外語學習遊戲教材的特屬空間氛圍。
(4). 提供教師觀察及研究學生利用遊戲教材的場所。              

2. 遊戲學習資料庫：
(1). 增購語言學習遊戲等相關圖書資料，共採購7種資料庫、578冊/件圖書視聽資料，總計1,199,951元。
(2). 利用圖書及遊戲教材激發學生的學習興趣，提升學生持續自我學習的動機。
(3). 藉由生動活潑的教材，學生得以克服對外語學習的畏懼感，提升學習信心。
(4). 提升學習效果，進而培養出具高度自主學習力之語言專業人才。
3. 圖書與資料庫：
(1). 增購中、英、法、德、西班牙文、日文圖書共3,464冊，總計2,499,410元。
(2). 編列各系所圖書經費，購置中文、日文、英文、法文、德文、西班牙文、小語種等專業圖書，提供師生學術研究和課程學習之需，使館藏語文多元化，且提升館藏品質。



4、 98-99年度具單位代表性及特色之具體成果
	具體成果項目：2-2-2 其他（文藻週演講）

	量化及質化成果說明
	個案事例

	· 魯文學先生、蕭麗吉女士演講「說走就走 - 和你徒步環島51天」：
· 本演講於98/10/20舉辦，參加人數共95人，學生93人，教師2人。
· 透過魯文學先生及蕭麗吉女士分享父親與兒子徒步環島51日的種種經歷與心情轉變，我們看到藉由徒步的活動，讓他們一家人的感情更為緊密的聯擊在一起，兒子也藉由這樣的活動更加成熟，並有獨立自主的能力，同時培養對環境及陌生人的信任。魯文學先生鼓勵在座同學一句話” 有些事現在不做，一輩子都不會再去做了”。在有能力的時候，應努力完成心中想做的事。
	· 魯文學先生、蕭麗吉女士演講「說走就走 - 和你徒步環島51天」：教職員工生共95人參加，演講內容深動，透過講者父子徒步環島51天的實踐中體會生命的感動及啟發，透過作者記錄生命歷程及全家人團結合作的力量，學生可以學習獨立自主及自信的精神。



	3. 蔡詩萍先生演講「管你念什麼 懂點人文最好」：
· 本演講於98/10/22舉辦，參加人數共253人，學生233人，教職員20人。
· 從報章媒體風聞蔡詩萍先生的風範，倒不如現場聆聽他的演講來得深刻。在一個多小時的精彩分享中，蔡詩萍先生以”閱讀”這件事期許鼓勵同學們廣泛的去涉獵，閱讀不單指讀書，包括看電影、聽音樂、看表演節目、看畫展等都是。透過不同領域的”閱讀”，除了豐富生活外，並且一定會幫助你在專業上加分。他並透過自己本身的經驗分享，如果每天能花半小時以上的時間去閱讀，數十年後的累積是可觀的。現在開始閱讀永遠不嫌遲。
	· 蔡詩萍先生演講「管你念什麼 懂點人文最好」：教職員工生共253人參加，透過講者的演講，可以激發學生的閱讀興趣，瞭解閱讀是獲得知識和創造思考的重要管道，學生可以因此提升終身學習的能力。



	具體成果項目：3-2-1 實體與數位教材展示區

	量化及質化成果說明
	個案事例

	· 建置外語學習遊戲教材展示區，地點位於外診中心，1月28日動工，2月10日完工。於99/5/1正式啟用－「遊戲一族 Gamesters Club」。5月初申購電腦及液晶螢幕等設備，已完成採購及驗收。
· 提供1台電腦及展示區域，展示本校教師教材研發成果。

	
· 外語學習遊戲教材展示區：提供1台電腦及展示區域，展示本校教師教材研發成果。



	具體成果項目：3-2-2外語學習遊戲體驗區

	量化及質化成果說明
	個案事例

	· 建置外語學習遊戲實際操作區，地點位於外診中心，1月28日動工，2月10日完工。於99/5/1正式啟用－「遊戲一族 Gamesters Club」。5月初申購電腦及液晶螢幕等設備，已完成採購及驗收。
· 提供2台電腦、3張遊戲學習桌、15張遊戲學習椅，供學生操作實體外語學習遊戲教材。
· 提供學生操作外語學習遊戲教材的特屬空間氛圍。
· 提供教師觀察及研究學生利用遊戲教材的場所。
· 99年10~12月遊戲館使用及活動統計：
· 學生預約遊戲體驗：共202人次
· 遊戲館體驗班級：共20班，906人參加。
	· 外語學習遊戲實際操作區：提供2台電腦、3張遊戲學習桌、15張遊戲學習椅，供學生操作實體外語學習遊戲教材。

· 文藻語言遊戲學習館開幕：
· 時間：98年5月4日 16:30-17:00
· 地點：露德樓二樓  
· 參加人次：校長、陳副校長教職員生約40人。


	具體成果項目：3-2-4遊戲學習資料庫、圖書與資料庫

	量化及質化成果說明
	個案事例

	· 遊戲學習資料庫
· 增購語言學習遊戲等相關圖書資料，共採購7種資料庫、578冊/件圖書視聽資料，總計1,199,951元。
· 購置7種資料庫、578冊/件圖書視聽資料。
· 利用圖書及遊戲教材激發學生的學習興趣，提升學生持續自我學習的動機。
· 藉由生動活潑的教材，學生得以克服對外語學習的畏懼感，提升學習信心。
· 提升學習效果，進而培養出具高度自主學習力之語言專業人才。
· 圖書與資料庫
· 增購英文圖書541冊，1,082,536元；法文圖書135冊，111,364元，德文圖書162冊，122,915元；西班牙文158冊，132,327元；日文圖書290冊，383,055元；中文圖書2,178冊，667,213元；採購總冊數為3,464冊，總計2,499,410元。
· 編列各系所圖書經費，購置中文、日文、英文、法文、德文、西班牙文、小語種等專業圖書，提供師生學術研究和課程學習之需，使館藏語文多元化，且提升館藏品質。

	· 增購語言學習遊戲等相關圖書資料，共採購7種資料庫、578冊/件圖書視聽資料；增購中外文圖書共3,464冊。



	具體成果項目：3-2-4遊戲學習資料庫、圖書與資料庫

	量化及質化成果說明
	個案事例

	· 專題資料展
· 澳洲風情文物展(98/10/19-98/11/8)：展出的內容除了圖書館館藏之澳洲相關圖書、視聽資料、電子資源及攝影展。

	· 澳洲風情文物展(98/10/19-98/11/8)：為南台科技大學籌畫的南區技專校院校際整合聯盟「澳洲風情文物展」圖書館巡迴展之一。
地點：圖書館一樓及七樓




	具體成果項目：3-2-4遊戲學習資料庫、圖書與資料庫

	量化及質化成果說明
	個案事例

	· 專題資料展
· 德獎雲集－諾貝爾文學獎德語區得主專題展（歐盟園區主辦）(98/12/28-99/01/22)：為歐盟園區與德文系四技部及五專部學生合作的專題製作。此項專題展為歐盟園區系列活動之一，介紹德語區獲諾貝爾文學獎的作家的生平及作品。

	· 德獎雲集－諾貝爾文學獎德語區得主專題展(98/12/28-99/01/22)：為慶祝德語作家Herta Mueller榮獲2009年諾貝爾獎文學獎之桂冠，歐盟園區與圖書館合作，於圖書館一樓新書展示區舉辦「德獎雲集－諾貝爾文學獎德語區得主專題展」。
地點：圖書館一樓新書展示區


	具體成果項目：3-2-4遊戲學習資料庫、圖書與資料庫

	量化及質化成果說明
	個案事例

	· 專題資料展
· 波蘭文化專題展( 99/05/03-21)：為紀念波蘭音樂家蕭邦200歲誕辰，並響應全球對蕭邦的紀念活動，特舉辦關於蕭邦及波蘭國家與文化的專題資料展，將這個孕育出人類文明中豐富底蘊的文學與藝術成就的民族，介紹給全校師生。

	· 波蘭文化專題展( 99/05/03-21)：
地點：圖書館一樓新書展示區




	具體成果項目：3-2-4遊戲學習資料庫、圖書與資料庫

	量化及質化成果說明
	個案事例

	· 專題資料展
· 「遊戲週年慶」專題資料展 (99/12/06-26)：展出超級瑪利歐兄弟、大富翁及魔術方塊三種遊戲專題資料及實物，展出期間有不少同學詢問掌上型電玩及大富翁遊戲是否開放外借；也有同學在「魔術方塊體驗區」耐心地解魔術方塊；櫥窗中的圖書也引起許多同學討論。

	· 「遊戲週年慶」專題資料展(99/12/06-26)：展示靜態圖書、實物及文字資料，播放影片，並有實際操作魔術方塊區。
地點：圖書館一樓新書展示區






5、 98-99年度教學卓越計畫執行困難及問題建議
1、 執行困難及問題建議：
(1) 演講活動若邀請熱門人物，學生參與意願高，不過因為熱門講者的演講費高，必須衡量計畫經費是否充足；另外活動時間常與學生上課時間衝突，讓許多想參與的學生因而不能參加。
(2) 人力不足：舉辦各項活動時，建議編列臨時工作人員。
2、 結論：因為98-99年教學卓越計畫的經費協助，除增設文藻語言學習遊戲館，提供學生一個利用遊戲教材自我學習的空間外，圖書館也増購語言學習遊戲教材及中外文專業圖書資料，充實館藏，並定期舉辦專題展覽，提升圖書館使用及借閱率，透過一系列演講及動態活動，師生也更加了解圖書館。
6、 計畫永續機制
1、 持續提升學生學習成效的積極作為：
(1) 圖書館將持續於文藻週、圖書館週舉辦演講及閱讀相關活動，同時配合贈書活動，提昇師生參與意願，推廣校內閱讀風氣。
(2) 文藻週及圖書館週活動經費擬以每年的廠商募款所得支付。
2、 文藻語言學習遊戲館：
(1) 持續舉辦相關活動及規劃體驗班級，提昇學生語言自學能力。
(2) 持續採購語言學習遊戲相關圖書資料，並購置中文及多國語文專業圖書，提供師生學術研究和課程學習所需，使館藏語文多元化，且提升館藏品質。
(3) 語言學習遊戲相關圖書資料經費以每學年圖書館的圖書資料預算支付。
文藻外語學院
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